CONVICENCIA EDUCATIVA




"El 60% de los jovenes ha sido victima de
Ciberacoso, pero solo el 10% lo denuncia.

e ;Y tU, qué harias si fueras testigo?

e ;Alguna vez has visto o vivido ciberacoso?"




LQUE ES EL
CIBERACOSO

“Eselusodetecnologiaparaintimidar,amenazar,
humillar o molestar a otras personas.-




CONSECUENCIAS DEL CIBERAC

CONSECUENCIAS DEL CIBERACOSO
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Impacto enlavictima:
» Ansiedadydepresion
« Bajorendimiento academico
o Aislamiento social
« Encasos extremos, pensamientos suicidas

El ciberacoso deja cicatrices invisibles, pero muy profundas.-
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Reglas de oro paraevitar el ciberacoso:

® No compartasinformacion privada
® Norespondas a provocaciones

® Blogueaydenuncia

® Habla conalguien de confianza




BANATE PERRA ERI ENTERO

@#**/, ANDAI
PURO SAPIANDO

LA DEL PELO ROJO ﬁ TE VOY A SACAR
DEL 2B ES ENTERA LA C#;8%@ A LA

*@#ii SALIDA

"Si fueras testigo de estos mensajes, ;qué harias?"

(A) Ignorar
(B) Denunciar
(C) Responder con insultos



Fomentemos el nCiberRespeto - Comparte un mensaje positivo enredes.

"No seas espectador.Denuncia,apoyay promueve elrespeto en el mundo digital.-



DINAMICAINTERACTIVA
Juego derol:Divide el grupo entresroles:victima,

agresorytestigo.

Preguntas de reflexion:
e ;COmMosesintié cadauno~?
« ;Queéacciones pueden cambiarlasituacion?



